Visite guidée de
quelques applications

Le chapitre précédent nous a permis de prendre un premier contact avec Squeak. Nous allons
maintenant découvrir quelques-unes de ses possibilités, a travers une visite guidée de quel-
ques applications de démonstration.

Squeak dans un navigateur Web : les « squeaklets »

Avant de passer a la description de ces applications, nous allons tout d’abord mettre en
évidence une de leurs caractéristiques essentielles : tout programme développé en Squeak
fonctionne a I’identique dans un navigateur Web, sans aucune modification.

Dans un premier temps, il est nécessaire d’installer un petit plug-in. Téléchargez le plug-in
correspondant a votre systeme sur le Web (http:/www.squeaklet.com/NPSqueak/down-
load.html). Installez-le, en double cliquant sur I’installeur SqueakPlugin.

Dans un second temps, nous allons créer une page HTML qui permette 1’ouverture d’un envi-
ronnement Squeak fonctionnant dans un navigateur Web. Saisissez dans un éditeur de texte
quelconque une page HTML contenant le code suivant :

<HTML>
<p> Squeak fonctionne a 1'identique dans un navigateur Web </b>
<EMBED
type="application/x-squeak-source"
ALIGN="CENTER"
WIDTH="700"
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HEIGHT="600">
</EMBED>
</HTML>

Sauvegardez cette page, puis ouvrez-la dans un navigateur Web, quel qu’il soit. La zone
grisée qui apparait est un espace de travail Squeak vide. Cliquez dedans avec le bouton
gauche, et vous retrouvez le menu principal, a partir duquel vous pouvez lancer les outils que
nous avons vus précédemment (voir figure 2-1).
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La création d’applets (ou squeaklets) est tout aussi simple. Créez un document HTML qui
contienne le code suivant, en remplacant I’'URL du champ src (ligne 5) par une URL qui
vous est propre :

<HTML>
<p> Squeak fonctionne a 1'identique dans un navigateur Web </b>
<EMBED
type="application/x-squeak-source"
src ="http://ml7.1imsi.fr/Individu/xavier/maPremiereSqueaklet.sts"
ALIGN="CENTER"

WIDTH="700"
HEIGHT="600">
</EMBED>

</HTML>
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Créez ensuite un fichier texte nommé "maPremiereSqueaklet.sts", dans lequel vous insérez
I’un des exemples de code précédemment décrits dans le chapitre 1, par exemple :

Display restoreAfter: [WarpBlt testl].

Placez alors ce fichier a I’endroit qui correspond a I’'URL spécifiée ligne 5 du fichier HTML,
et ouvrez-le dans un navigateur Web. Le code du fichier sts s’exécute. Vous venez de créer
votre premiere applet Squeak. Une applet Squeak peut contenir tout type de code, et fonc-
tionne de fagon identique dans un navigateur Web et dans un environnement graphique tradi-
tionnel. Ce fonctionnement est tres intéressant, par rapport a d’autres langages ou les déve-
loppements pour navigateur Web sont différents des développements pour environnement
graphique.

Applications multimédias en Squeak

Squeak offre, avec les milliers de classes qu’il propose, de nombreuses autres possibilités,
que nous découvrirons en détail tout au long de ce livre. Avant d’en développer la technique,
et de se lancer dans I’apprentissage du développement en Squeak, qui est I’objet de ce livre,
nous allons proposer au lecteur de manipuler par lui-méme quelques applications finales inté-
ressantes et d’un emploi aisé afin de mieux percevoir les possibilités du langage. Plusieurs
démonstrations sont fournies a cet effet dans la livraison standard de Squeak, et nous allons
brievement les présenter. Ces démonstrations sont accessibles a partir de I’interface princi-
pale de Squeak, en cliquant sur la fenétre The Worlds of Squeak.
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La fenétre de la figure 2-2 qui apparait alors présente six groupes de démonstrations
différents : les applications musicales, les jeux, les applications graphiques, le graphisme 3D,
I’Internet et les scripts. Pour entrer dans un « monde », il suffit de cliquer dessus. Pour en
sortir, sélectionnez I’option <previous project> dans le menu bouton gauche.

ue électronique, MIDI, et manipulation de sons

L’univers musical de Squeak est illustré figure 2-3. La premiere fenétre contrdle la lecture de
la partition polyphonique (plus précisément le « piano roll ») qui se trouve a droite. On y
définit les instruments (des menus permettent de changer d’instrument), la vitesse et le
volume de jeu, et on y trouve les boutons de contrdle de la lecture. Squeak peut lire et créer
des fichiers au format MIDI, et piloter des instruments qui acceptent ce standard.
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Squeak can play instrumental music stored as standard MIDI files, (MIDI
iz a standard developed by electronic instrument manufacturers for
controlling music sythesizers,] Unlike audio files such as MP3. a MIDI
file records only the performance gestures needed to perform a piece of
mugic: for example, the sequence of key presses and releases oh a
synthesizer keytoard, A MIDI file is therefore quite small compared to
an audio file for the same piece, Of course, MIDI does not capture
vocals or audience sounds-—-only the instrumental parts,
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The Score Plaver above was opened using the "play midi file” command
i a Squeak File List window. Any Standard MIDI file ending in “.mid"
can te opened this way. This piece is a three-part trio by ], 5, Bach,
Hit the Play button to start it playing, Pause to stop, or Eewind when
You want to start over. You can adjust the speed and volume of the
entire piece, or adjust the volume and left-right talance of any
individual woice, all the sounds in this example are generated by
Squeak’s built-in FM synthesis algorithm. On some platforms (serial
port Macs., Windows, and perhaps others), it iz also possitle to rowte the
MIDI control stream to an external MIDI synthesizer using the "play via
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Un éditeur d’enveloppe sonore permet de définir les parametres des sons pour chaque type
d’instrument (volume, attaque, tenue, décroissance, durée...). Il est accessible a partir du
menu des choix d’instrument sur le Player MIDI.

La partition peut étre éditée directement a partir d’un clavier (avec la durée de chaque note),
obtenu au moyen du menu contextuel sur la partition elle-méme.
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Figure 2-4

Enregistreur de sons, analyseur de spectre
et visualisation de 1’onde sonore

Implémentation

Les sons sont implémentés par des sous-classes de la classe AbstractSound, catégorie Sound-
Synthesis. Les classes musicales de Squeak se trouvent pour la plupart dans les catégories de classes qui
commencent par Sound (Sound-Synthesis, Sound-Scores, Sound-Interface).

Les fichiers MIDI peuvent aussi étre téléchargés sur le Web et joués directement. Vous
pouvez par exemple essayer le code suivant :

MIDIFileReader playURLNamed:
"http://squeak.cs.uiuc.edu/Squeak2.0/midi/wtelTovr.mid".

Parmi les autres outils de manipulation de sons de Squeak (cliquez sur la fenétre More About
Sound), on trouvera (voir figure 2-4) un enregistreur de sons (RecordingControlsMorph), un
analyseur graphique de spectre (SpectrumAnalyzerMorph) et une interface graphique pour la
visualisation d’ondes sonores (WaveEditor) ; le tout permettant d’enregistrer et de recompo-
ser a loisir des sons. De nombreuses autres fonctionnalités de gestion des sons sont disponi-
bles, parmi lesquelles on trouvera la gestion des codecs (compression/ décompression du
son) ADPCM, GSM, MuLaw, Wavelet (tous implémentés par des sous-classes de la classe
SoundCodec), mais aussi la gestion des standards AIFF, WAV ...
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Synthése et reconnaissance vocale, animation faciale

Un ensemble complet de classes qui permettent la synthese vocale (text fo speech) est fourni
dans les applications préfixées par Speech (Speech-TTS, Speech-Support, Speech-Klatt,
Speech-Phonetics, Speech-Events). La classe qui pilote la synthése est Speaker (application
Speech-TTS). Elle propose une méthode say: qui permet de faire prononcer au systeéme une
phrase passée en argument, par exemple :

Speaker bigMan say: "Around midnight'.

Dans cet exemple, c’est la voix bigMan, créée par ’envoi de la méthode du méme nom, qui
est utilisée. Une vingtaine de voix différentes sont fournies en exemple en méthode de classe
de Speaker (parmi lesquelles, child, kid, man, woman, exorcist...).

Méthodes de classe

Comme nous le verrons dans le chapitre sur le modéle objet de Squeak, tous les éléments de Squeak sont des
objets. A linstar des objets qu’elles définissent et contiennent, les classes disposent donc elles aussi de métho-
des. Ces méthodes sont alors appelées méthodes de classe, par opposition aux méthodes d'instance.

La synthese vocale utilise un modele de syntheése a formants, selon une technique proposée
dans les années 1980-90 (voir I’application Speech-Klatt pour plus de détails). Les éléments
déterminants de la qualité de voix produite peuvent étre déterminés par programmation.
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Figure 2-6
Le systéme de reconnaissance de phonémes, quelques
phonemes, et un exemple de code

Leffrayante voix du film L’Exorciste est par exemple produite de la fagon suivante :

(Speaker new pitch: 40.0;
speed: 0.5;
voice:

(KlattVoice new tract: 10;

diplophonia: 0.4;
jitter: 0.3;
shimmer: 0.5;
turbulence: 50))

say: 'Hello from Hell'

Il est également possible d’associer des visages animés a la syntheése vocale. La figure 2-5
illustre deux de ces figurines animées, en train de chanter Silent night. Les mouvements des
leévres sont synchronisés avec la mélodie. En arriere-plan, 1I’explorateur montre le code qui est
utilisé pour I’animation. Les objets animés utilisés appartiennent a la classe GesturalVoice,

de I’application Speech-Gestures.

Syntaxe

La portion de code que I'on vient de présenter illustre quelques nouveaux points de syntaxe, qui seront détaillés
dans le chapitre 5. Dans I'exemple, Speaker et KlattVoice sont des classes. pitch:, speed:... sont des
méthodes. Le point-virgule indique que les messages doivent étre envoyés au méme objet que le message
précédent, et non a I'objet renvoyé par ce message.
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Une reconnaissance vocale, tres simplifiée, est également proposée sous la forme d’un
systtme de reconnaissance de phonémes (voir figure 2-6, PhonemeRecognizerMorph new
openInWorld). Le systeéme est capable, apres enregistrement de phonemes (o, e, a, €...) par
I’utilisateur, de reconnaitre ces derniers lorsqu’ils sont prononcés. Des positions spécifiques
pour les levres des figures animées peuvent ensuite €tre associées aux sons enregistrés, ce qui
permet une animation en temps réel, pilotée vocalement par 1’utilisateur. Il ne s’agit évidem-
ment pas d’un systeme de reconnaissance complet (speech to text), mais il offre déja d’inté-
ressantes possibilités.

Interfaces graphiques évoluées : Morphic

Figure 2-7
Quelques exemples
de morphs

Les composants graphiques de Squeak sont appelés des morphs et ils ont d’étonnantes possi-
bilités. La figure 2-7 comporte huit morphs amusants que nous allons décrire.

Squeak! (C:\Documents and Settings'\Xavier BrifffaultMes documents'Projets\Eyrolles\Squesk
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Le morph 1 (MatrixTransformMorph) a la particularité d’avoir un centre de rotation paramé-
trable. Le numéro 2 (ColorPickerMorph) est une palette de couleurs qui permet de modifier
la coloration des objets sélectionnés. Le 3 (E11ipseMorph) est un texte animé qui peut étre
édité sans cesser 1’animation, tandis que le 4 est une simple loupe (ScreeningMorph). Le
numéro 5 est un piano numérique (PianoKeyboardMorph) qui reste parfaitement utilisable
malgré sa position peu orthodoxe.
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Le sixieme est une horloge a aiguille (WatchMorph), qui fonctionne quelle que soit la rotation
qu’on lui impose. Le morph 7 est assez spectaculaire : le texte est affiché en suivant les méan-
dres de la zone colorée, et peut aussi étre édité ainsi (CurveMorph). Dans le morph 8 est illus-
tré le contournement dynamique d’un ovale par du texte (E111pseMorph et TextMorph).

Nous reviendrons en détail sur les morphs dans le chapitre 9, « Le développement d’interfa-

ces graphiques ».

Jeux de démonstration

Une dizaine de jeux de démonstration sont fournis avec Squeak, parmi lesquels on reconnai-
tra Tétris, la réussite, les mots croisés (voir figure 2-8). Ces exemples sont surtout intéres-
sants parce que le code y est toujours totalement accessible, lequel est contenu dans la caté-
gorie Morphic-Games (I’implémentation complete de Tétris sera analysée en détail dans le
chapitre 9, dans lequel le développement d’interfaces Morphic est traité).
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Figure 2-8
Quelques jeux de Squeak
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Squeak et le graphisme 3D : Alice

Figure 2-9 Jocuments and Settings'\Xavier BrifffaultiMes docun =13
’ . X [ueak-Alice ReadMe
Un exemple d’objet 3D How 4o I create new Wonderlands?
4 2 . Thiz Wonderland was <reated by evaluating:
créé par Alice Fonderland new.

Apres cet apergu des possibilités graphiques 2D de Squeak, nous allons maintenant considé-
rer le framework graphique 3D, nommé Balloon, en regardant comment Alice, une applica-
tion congue pour apprendre aux novices a programmer, fonctionne (voir figure 2-9). Entiere-
ment réalisé en Squeak, sans utilisation de librairies externes, Balloon permet la création
d’objets 3D et leur visualisation en temps réel. Ce sont ces fonctionnalités qu’Alice utilise.
Alice propose ainsi la possibilité de manipuler des objets 3D et leur animation avec un
langage de scritp dedié. Les classes qui implémentent Balloon sont regroupées dans les caté-
gories de classes commencant par Balloon3D (le nom du moteur graphique d’Alice). Ces
catégories sont au nombre de trente, et comprennent aussi bien les interfaces graphiques que
les objets et les algorithmes de calcul. La catégorie Balloon3D-Demo morphs contient trois
classes d’exemples tres simples.

This creates a new Wonderland, along with & camera window looking
into the Wonderland, a few controls, and a scripting editor.

Speed and Color

Balloon3D can rendsr 3D into 4-, 8-, 16- or 32-bit color. Use the
soreen many to wy them out. Also, the Wonderland viewing window
<an be made any size -- wse cmd-click to get the vellow morphic
resize handle, Larger windows will exhibit a lower frame rate,

How do I add Actors to my Wonderland?
Currently Wonderlands prefer to create Adctors from Alice .mdl files.
As 8 service to the community, the Alice team has agreed 1o make

scene

Welcome to Squeak-Alice,

ground an implementation of the Alice 3D authoring tool (hitp://www.alice.org) in
light Squeak, With Squeak-Alice you can build interactive 3D worlds, even if' vou don't
camers know anything about 3D graphics. This little demonstration should give you an
gxgﬁz idea of what Squeak-Alice <an do: read through the comments and follow the
drum directions, Good luck and have fun!”
head
glaszses “Let's start out by moving the tunny. Put the cursor in the line of <code
rightEar below and hit command-D (alt-D for PC ugers)”
leftEar
bod
}’EnLEg < ‘bunny move: forward. )
leftarm
mallet | ||"The bunny moved forward 1 meter, You can also specify how far to move
rightdrm actors, Click the unde button to move the tunny back, It is the green tuton at
mallet |l the upper left. Do this after every action, then evaluate the next line,”
rightleg
< tunny move: up distance: 1/2.
“Note that by default everyvthing in Squeak-Alice animates over 1 second. You
<an change this by specifyving a duration for animations”
bunny move: forward distance: 2 duration: 4. >

La fenétre de visualisation graphique offre les possibilités de manipulation habituelles dans
ce type d’environnement (déplacement de 1’objet, de la caméra, zoom, travelling...), par
manipulation directe sur I’image elle-méme, ou en utilisant les fleches de controle.

Un autre élément intéressant d’Alice est son langage de script, trés simple d’emploi, et qui
permet d’animer les objets de la scéne et de les lier aux actions de I’ utilisateur. Ce langage de
script utilise la syntaxe Squeak en y ajoutant quelques variables spécifiques. Par exemple,
dans bunny move: forward, bunny référence le lapin, et forward indique un déplacement
d’une unité vers I’avant. move: provoque donc le déplacement du lapin vers I’avant.
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La distance et la durée peuvent étre précisées. Par exemple :

bunny move: up distance: 0.5
bunny move: forward distance: 2 duration: 4.

Il est également possible de préciser le point de vue a partir duquel le déplacement est consi-
déré, par exemple bunny move: forward asSeenBy: camera. La caméra est elle-méme un
objet, et peut étre pilotée comme tout objet (camera move: up). Bien d’autres méthodes sont
définies. Pour en prendre connaissance, on consulte la classe WonderlandActor.

Les objets Alice sont des objets composites, dont chaque élément peut étre utilisé indépen-
damment (par exemple, le tambour, la téte, les pattes...). On peut ainsi manipuler les diffé-
rents parametres de chaque élément (couleur, taille...).

Par exemple :

bunny drum setColor: green.
bunny drum resize: 1/5.
bunny head resize: 1.5.

Chaque élément peut également étre animé indépendamment :
bunny head turn: Teft turns: 1

ou
bunny head turn: Teft turns: 2 speed: 2

Des animations complexes peuvent également étre définies en composant des actions
élémentaires et en les affectant dans des variables. Par exemple,

saut := bunny move: up. chute := bunny move: down

crée et exécute deux animations et les affecte dans les variables saut et chute. C’est une
illustration intéressante de 1’utilisation de la réification des actions: non seulement la
méthode move: exécute le comportement spécifié, mais elle renvoie également un objet repré-
sentant 1’action, qui va pouvoir étre utilisé pour I’exécuter a nouveau, par exemple en la
composant dans des actions plus complexes : bond := w doInOrder: { saut. chute }.

Terminologie

La réification est un procédé qui consiste a transformer en chose ce qui est mouvant. En programmation orien-
tée objet, il peut s'agir, comme dans cet exemple, de la création d'un objet statique qui représente une action. Ce
mécanisme est fréquemment utilisé dans Squeak ; les envois de messages, par exemple, peuvent étre réifiés
sur demande sous la forme d'objets message.

Dans cet exemple, saut et chute sont composés pour créer un bond. w est ici une variable
dont la valeur est donnée par 1’environnement qui contient un Wonderland, le monde dans
lequel les objets Alice évoluent.
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Le nombre de sauts a exécuter peut étre déterminé de fagon programmatique, comme ceci :
e bond start pour une seule exécution,

e bond loop: 2 pour deux exécutions,

e bond loop pour une boucle sans fin.

Pour arréter les bonds : bond stopLooping.

Les objets du Wonderland peuvent également étre asservis aux actions de I’utilisateur. Par
exemple, pour faire sauter le lapin dés que I’utilisateur clique sur le bouton droit de la souris :

bunny respondWith: [:event | bond start ] to: rightMouseClick.
Pour faire en sorte que le regard de Bunny soit toujours tourné vers la caméra :
bunny head pointAt: camera duration: eachFrame.
Il est également possible de lui faire suivre en temps réel les mouvements de la souris :

bunny head doEachFrame:
[bunny head
pointAt: (camera transformScreenPointToScenePoint: (Sensor mousePoint)
using: bunny)
duration: rightNow].

Ce n’est 1a qu’un bref apercu des possibilités d’ Alice, que nous vous encourageons a explo-
rer. Pour ce faire, de nombreux objets 3D déja définis (au format mdl) sont disponibles a
I’adresse ftp:/st.cs.uiuc.edu/pub/Smalltalk/Squeak/alice/Objects.zip. Pour ajouter un nouvel
objet dans un Wonderland, il suffit d’exécuter

w makeActorFrom: 'path/to/actor.mdl’

en remplacant path, to et actor par les noms adéquats (quelques exemples sont présentés
dans la figure 2-10).

Messagerie, client et serveur Web : les outils Internet

Les applications nommées Celeste et Scamper permettent respectivement la gestion des
mails et 1’accés aux pages HTML. Squeak propose également des classes (application
Network-IRC Chat) pour ’acces aux Internet Relay Chat (IRC), et un framework complet
pour la création de serveurs Web et de Swikis (application Network-Pluggable Web Server).
Nous développerons en étude de cas dans la quatrieme partie de ce livre des applications
illustrant I’utilisation de ces bibliotheques.

Un Swiki (une implémentation en Squeak du concept de Wiki, créé par Ward Cunningham,
http://c2.com/cgi/wiki?WelcomeVisitors) est un site collaboratif, qui peut étre aisément modifié
et administré a distance, grace auquel un groupe de personnes peut accéder a de I’information
et en créer sans aucune formation préalable. La plupart des sites d’information Squeak sont
d’ailleurs supportés par des Swikis (voir par exemple http://minnow.cc.gatech.edu/squeak/1).
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iceLiddell. rarm.rshouldr. vib
AliceLiadell.rarm b (1998.06.10 0 1452
AliceLiddell vit (19?3 06,10 02:32:30 4,340,
blackhorse.bmp  {1997.07.10 lﬁ ‘M M 17 ‘162)
ny.bmp  (1997.04.24 153
Bunny, Body LeftArm.Mallet, vfb (1973 07,13 17:4%:26 2.068)
Dunny Doy Lettdrmixty  (S00%.13 (4525 1.716)

Bunny.Body. Leftleg. vib 07,19 17
o 17 as 26 2,068)
26 1,716)

AR 3

Imeges de travail . ghtrm vIt  (1998.07.13 17:49;

1 £1998.07.15 17 4? 26 4.560)
6,565

1998.07.13 17:49:26 2,324)
(el T4 i 4 24
dLeftEar.wfb  (1998.07.13 17:49:26 1588)
Bunny Head RightBar.vfb  (1998.07.13 17:49:26 3.044)

Animals

Bunny.Head vib  (1995.07.13 17:43:26 6.708)
Bunny.mdl (1998.07.13 17:49:26 11,870)
Bunny.wib  (1998.07.13 17:49:26

bunnyeuv.bmp  (1998.05.05 16:50:32 196,662)
Butterfly bmp  {1997.04.24 15:36:48 5.174}
Butterfly LeftWing. vrb_ (1998.06.10 02:32:2¢ 1,044)
Butterfly.mdl (1998.07.13 17:40:00 3,353

* Alice Model Fils Format 1.0
* the python starts heve
from string import split

def Loadbeometry(self. name):

self. LoadVerticesAndFaces(name}
exeep
ReportError(names” Mesh load failed.”)

def ReportError (sError);
global errorfile

7!
errorfile. write(Error: * + sError + ")
except:
errorfile = openlice. HomeDir+'Errors. txt”."w")
errorfile,write(‘Error; "+ sError + ™)
print "Ersar "+ sError + a”

dst MakeObject (G . Parent, Name,
if StoringScene:
return ConstructPunc(Parent-Parent. Name-Name}
else:
it Parent:
EndOtName = "ssplit(name,”")l-1]
return ConstructFunc(Parent=Parent, Name=EndOfName)
else:
return ConsteuctEune (Name-Name)

Bunny = <MskeObject(Makebisct, None,
Bunny SetTerture(‘Bunny bmp", Db]ec\ﬂnlv Bihitiow)

Bunny SetColoré¥hite, Dbjectnly. rightnow )

Bunny SetShininess(0,0,0bjectOnly, rightnow)

Bunny SetHighlightColor (Black ObjectOaly, +ightow)

Bunny SetEmissiveColor (Black, Objectonly. tightnow

Bunny SetLightingStyle(Unlit, ObjectOnly. Rightlow)

Bunny SetfillingStyle(Filled, ObjectOnly, Rightlow}

Bunny SetShadingStyle(Smooth, Ubjectlaly, Rightiiow)

Bunny.BecomeFirsiClass (RighiNow }

Bunny SetLocalTransformation (1.0, 0.0, 0.0, 0.0, (0.0, 1.0, 0.0, 0.0%, (0.0, 0.0, 1.0, 0.0 (.0,
0147200003266, 0.0, 1.0)))

Loadbeomatry (Bunny,"Bunny vib")

Bunny.Drum = <MakeObject (MakeObizct, Bunny, "Bunny.Drum’, StoringScene=0)

Bunny.Drum SetTexture(’Bunny bmp”, Objeetinly, RightNow)

Bunny.Drum SetColortWhite,ObjectOnl . rightnow )

Bunny.Drum SetShininess() 0.0bjectOnly, rightnow)

Bunny.Drum SetHighLightColor (Black, Objectnly. rightaow

Bunny.Drum SetEmissiveColos (Elack, Objest0nly righwow)

Figure 2-10
Exemples d’objets 3D et de script mdl

Gestion de mails (POP, SMTP) avec Celeste

Avertissement

Pour tester les exemples de cette section, il est nécessaire d’étre connecté a Internet. Pour I'utilisation des mails,
vous devez disposer d'un serveur POP et d'un serveur SMTP, permettant d’envoyer et de recevoir des mails.

Intéressons-nous tout d’abord aux facilités de gestion des mails. Squeak est fourni avec un
framework de gestion des mails, sur lequel est construit Celeste, une application permettant
de lire des e-mails et qui implémente une interface utilisateur, ainsi que les protocoles stan-

dards POP et SMTP. Ouvrez Celeste en évaluant le code suivant (voir figure 2-11) :

Celeste open 4
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Figure 2-11

L’interface du gestion-
naire de mail Celeste,
et la catégorie corres-
pondante

B squeak! cuments and Settings\\Xavier BrifffaultMes doc N =]
(X & Browser: Celeste
Network-EToy Communicd AlignmenthorphBobl == all - current
Network-Tellet WordNe; ile <lass initialization opetl
Network-SqueakPag) Celeste instance creation openOn:
Network-Web Browser elesteLomposition user preferences
Network-Mail Reader sending
Network-IRC Chat instance | 7 ‘ clazzs |options
open
"Open & MailReader on the default mail databasze.” T
r ~
X Celeste Q
g o . °
LSl eente RELLIL el |1 TI/15/00 xavier 102 test I
1ozend.
TR T T unclassitied N\ |
ce
-Sub' 5 -Parl. F, -w..}lew -ﬁ -Eurward -Delste
Celeste open i JJEERY g - =
— ¥-Mailer: Celeste 2,0.3545 \
Date; Tue, 13 Nov 2001 19:44:55 +0300
Subject: test
From: xavier@limsi.fr

Celeste s’utilise de fagon assez intuitive, comme tout autre client mail, et il n’est pas utile de
le configurer par avance : les informations nécessaires (adresse de réponse, serveurs POP et
SMTP...) ne sont demandées a I'utilisateur que lors de I’envoi ou de la réception de mails.
Elles sont alors sauvegardées, et réutilisées lors des lancements ultérieurs. Pour écrire un
mail, cliquez sur le bouton <New>. Vous pouvez organiser vos mails en utilisant des catégo-
ries, a I’aide du menu qui est associé a la zone des catégories.

L’interface de Celeste en fait un outil plaisant, mais ce n’est pas la son principal atout : avec
I’apport supplémentaire de Squeak, il devient extrémement facile de visualiser, de compren-
dre, d’utiliser et de réutiliser le code sous-jacent a I’interface. Pour vous en convaincre, nous
allons inspecter les objets qui sous-tendent Celeste. Pour ce faire, a partir de la fenétre
Celeste (fenétre 1, figure 2-12), ouvrez le menu de la fenétre en cliquant sur le bouton du
milieu (ou Alt+clic sur une souris a deux boutons). Sélectionnez 1’option <debug>, puis
I’option <inspect model> (fenétre 2 et 3, figure 2-12). Un inspecteur s’ouvre alors. Il permet
d’explorer 1’objet représenté par I'interface (fenétre 4, figure 2-12). On notera que cet objet
est en fait une instance de la classe Celeste.

Terminologie

Dans la terminologie Squeak, I'objet qui est représenté par une interface est appelé son modéle, ce qui explique
que I'option du menu est dénommeée <inspect model>.

Il est possible d’inspecter chacune des variables d’instance de I’objet Celeste, en cliquant
simplement sur le nom de la variable dans la liste affichée par I’inspecteur. L’inspection de la
variable mai1DB ouvre par exemple I’inspecteur 5 (voir figure 2-12). La fenétre 6 est égale-
ment un inspecteur sur la variable d’instance messageFile de 1’objet Mai1DB. Ces inspections
successives nous renseignent sur la classe et la structure des objets utilisés par Celeste. En
utilisant un System Browser (option <open> <System Browser> du menu, ou raccourci
clavier Alt b, voir la fenétre 7, figure 2-12), on peut rapidement trouver la méthode utilisée
pour provoquer l’envoi des messages qui sont en file d’attente. Cette méthode est
sendQueuedMail, dont le code intégral est exposé dans la fenétre 8.
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Network-IRC Chat Cotogoriesfile otec Boii brawse morph <lass yrisendiususdiail self requiredCategory: *.sent.”
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Network-HIML Forms IndexFile messags (& call *templommand Password
Network-HTML Parser Entitiss |IndexEileEntry other define *tempCommand Sendiuthentication sender « (MaildddressParser addressesin: self class userName) first
Network-HIML Parser MEMeilInbozFile cending ma control-meny.., sueMesageWith Text:
Network-HIML Tokenizer MIMERzzdervalue initislize v: edit balloon help LyTextEor: [socket « SMTPSocket usingServer: Celeste smigServer]
VhConstruction-Interpreter | MIMEPart accessing seadiail: ifError: [ e 10 | SElf error: ‘ereor opening connection o mail ssrves']
whConstruction-Translation to {Mai enaqueueditai
VHConstruction-Plugins MaiDEFile timeZoneString p— 3 . )
VMConstruction-BIDSimulator | MaillnboxFile sending ', ouigoing size priniSring. ' messages.
ViMConstruction-TestPlugine | Maillessage displayProgressat: Sensor mousePoint
VHConstruction-Applescript
T80 Framewors p— pr to: owigaing size
ST60-Support during: [iprogressBar |
sendlucucdiail neo.
"Post queued messages 10 the SMIP server, outgoing do: [:d
progressBar value: (n < n + 1)
| outgoing sender n message recipients socket | message « mailDB getMessaze: id,
outgoing « mailDB messagesln: ' osend.’
outgoing isEmpty ifTrue: [+ self inform: 'no mail to be sent'], recipients « Set new.
recipients addAll: (MailAddressParser addressesIn: message 10).
self requiredCategory: " sent recipients addAll; (MailAddressParser addressesIn: message <ok,
self preSendauthentication. [socket
madilFrom: sender
sender + (MailAddressParser addressesing self <lass userName) first, t0: recipients
text; message text, "send this one message on the stream’
[socket « SMTPSocket usingServer: Celecte smipServer]
ifEeror: [ s ib | self error: ‘error opening connection to mail server'] @melDE remove: 1d fromCategory! " tosend,
meilDE rile: id inCategory:
Csending ', outzoing size printSteing, * messages...’) 1 ifError: [ a :b | self error: ‘error posting mail']
displayProgressht: Sensor mousePoint 1.
from: 1
to: outgoing size socket quit; closs,
during: [iprogressBar | mailDB saveDB.
ned
(self category = 'osend.’} | {self category = sent.’) ifTrue: [sslf updateTOC],

Figure 2-12
Utilisation programmatique de Celeste

Cette méthode peut étre déclenchée, en évaluant self sendQueuedMail dans la zone infé-
rieure de la fenétre 4 par I’option <do it> du menu contextuel (ou le raccourci clavier Alt+d).
Lors de cette évaluation, self prend comme valeur I’instance de Celeste inspectée, ce qui
permet de lui envoyer un message.

Environnement de développement

Lenvironnement de Squeak permet de fagon trés simple, et a tout moment, d'accéder aux objets qui implémen-
tent une interface utilisateur, et de les visualiser avec les outils adéquats. Cela facilite grandement la compréhen-
sion du code d'une application.

Ce petit parcours entremélant interfaces, inspections d’objets, parcours du code et déclenche-
ment de méthodes est un exemple typique de la facilité avec laquelle les différentes étapes
d’un cycle de développement, traditionnellement trés indépendantes, peuvent étre simultané-
ment mises en ceuvre en Squeak.
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La productivité de développement en est augmentée de fagon treés importante : plus de lour-
des phases de compilation, d’édition de liens, de consultation de la documentation, de taton-
nements pour tenter de comprendre le comportement de méthodes dont le code source n’est
pas accessible et dont la documentation est incomplete (ou fausse !).

Tout est immédiatement accessible, par simple navigation structurée dans le code, avec la
facilité que procurent les interfaces graphiques de 1’environnement de développement de
Squeak. Nous verrons, au chapitre 10, consacré a I’environnement de développement, I’usage
qui en est également fait pour le déverminage « incrémental ».

Méthode de développement

Lenvironnement de développement de Squeak, et les caractéristiques du langage, facilitent tant 'apprentissage
direct par exploration/ manipulation que I'évaluation et le test fréquent du code, soit 'une des garanties de la
qualité logicielle et de la productivité de développement.

Pour illustrer a nouveau ces facilités, intéressons-nous maintenant a un autre framework Web
de Squeak, Scamper.

Le Web (HTML, HTTP) avec Scamper

Pour lancer Scamper, évaluez le code suivant (voir figure 2-13, fenétre 1) :
Scamper open

Comme vous I’avez fait pour Celeste, inspectez le modele de I’interface du navigateur Web ;
vous obtenez la fenétre 3. En inspectant la variable d’instance recentDocuments, nous obte-
nons la liste de ces documents (fenétre 4). L’inspection d’un de ces documents nous montre
alors comment sont implémentés les documents MIME (fenétre 5).

Par exemple, nous pouvons voir la maniere dont sont gérées les analyses (parsing) des docu-
ments HTML, tel celui vers lequel pointe la variable content de la fenétre 5. Une rapide
recherche dans le System Browser nous apprend qu’il existe une catégorie Network-HTML
Parser.

Cette application contient, entre autres, une classe Htm1Parser. L’examen des méthodes de
classe de HtmlParser nous révele une méthode de classe parse: (cliquez sur le bouton
<class> du browser). Comme son nom le laisse supposer, cette méthode réalise 1’analyse
d’une chaine HTML. Pour I’exécuter, saisissez dans la zone de saisie, le code suivant puis
évaluez-le avec I’option <inspect> :

HtmlParser parse: self content readStream

Ce code déclenche I’analyse du source HTML et renvoie un objet Squeak instance de la
classe HTMLDocument (1). Dans cet exemple, d’autres types d’objets sont obtenus comme
résultat de I’analyse par Scamper du code HTML : Htm1Body, OrderedCollection... Vous
pouvez explorer chacune des variables de chaque objet.
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Figure 2-13

Utilisation programmatique de Scamper

En inspectant ensuite successivement les variables des objets obtenus (2, 3, 4), nous pouvons
nous faire une idée de la structure interne d’un HTMLDocument. Cette structure prend la forme
pour I’essentiel d’une liste qui en référence la téte et le corps.

Le corps (HTMLBody) du document est lui-méme composé d’une séquence ordonnée (classe
OrderedCollection) d’objets HTMLEntity. Il en existe toutes sortes — autant que de balises
HTML ; en I’occurrence, il s’agit d’une HTMLTable.

Structure de données

Nous venons de mentionner la structure de données OrderedCollection. Les objets de cette classe
contiennent une séquence ordonnée d'autres objets. Squeak propose une trentaine de classes qui implémen-
tent les collections les plus utiles (tableau, liste chainée, liste triée, liste de hachage, ensemble, dictionnaire,
tableau creux...). Pour plus d'informations, explorez la catégorie Kernel-Collections a partir du browser
systeme et reportez-vous au chapitre 6, « Les classes de collections ».
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Figure 2-14

Découverte de la structure d’une analyse HTML

Les inspections successives 2, 3 et 4 permettent d’avoir acces a chaque objet dans une fenétre
autonome. Dans le cas des objets arborescents, comme c’est le cas du HTMLDocument, il peut
étre plus intéressant d’utiliser un explorateur hiérarchique qu’un inspecteur. L’explorateur
hiérarchique est obtenu en sélectionnant I’option <explore> plutét que <inspect> ou en
tapant Alt+I (majuscule). L’explorateur obtenu montre tres clairement la structure de 1’objet

(voir figure 2-14).

Il est évidemment possible d’appliquer cette exploration sur tout objet, quel que soit son
niveau. En sélectionnant 1’option <browse hierarchy> du menu contextuel, il est également
possible d’accéder directement au browser sur la classe de I’objet sélectionné (fenétre 7, il
s’agit ici d’un explorateur hiérarchique).
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* Swiki + Comanche
|| Comanche is an open-source web server for Squeak. Comanche contains the server framework, which makes it possible to develop web applications entirely i
@ Squeak, without the need to run an external web server. Swiki is a quite popular impl ion of Ward Cunningham's WikiWikiWeb (Squeak + Wiki = Swiki
o= that runs under Comanche. Swiki is often also called CoWeb, short for Collaborative Web-site. Both Comanche and Swiki are implemented by Mark Guzdial's
Collaborative Software Laboratory at Georgia Tech.
edic
This site is a Swiki to document and support Comanche and Swiki. This site is meant for mainly two types of users. The first type are users who want to set up and
toleads maintain their own Swiki server. Over the last couple of versions, it has become quite easy to do this. The second type of users are those who want to develop
Q Comanche + Swiki further. This is an open-source project, so suggestions and work from others is very welcome. As with any Wiki, you can edit the pages on this
hiswes: site. So, please feel free to play around with Wiki concepts on this site and let us know what you think.
[mmm—]
These are some of the more popular pages on this site:
home
® o Downloading Swiki Servers: this page should guide most anybody to being able to set up a working Comanche Swiki server within 30 minutes or so.
changes o Swiki FAQ: this page aims to answer common questions of both administrators and developers.
» + List of Comanche Swikis: here you can see how Comanche Swiki is used in practice and some of the possibilities for extending the technology.
search
?
helo If you would like to learn more about Comanche Swiki, you may want to joing the mailing list.
Active Development
+ International Swiki: an effort to translate the English release into other languages.
o Swiki RPC
Miscellaneous
+ Comanche Downloads
o Comanche Documentation
+ Swiki Color Schemes
o Swiki History
o Songs inspired by Swiki
+ HTTP Watchdog
Powered by
i
c®manche =l
@] [ [ |4 mtemet
Figure 2-15

Exemple du Swiki de téléchargement de serveur Swiki

Création de serveurs Web et de Swikis

Une application complete de création de serveurs Web et de serveurs Swikis existe en
Squeak. Pour configurer cette application, et pour pouvoir I’utiliser, il est nécessaire au préa-
lable de télécharger un ensemble de fichiers additionnels, sous la forme d’une archive zip, a
I’adresse http://minnow.cc.gatech.edu/swiki (voir figure 2-15). Cette page est elle-méme servie
par le serveur Web de Squeak et présentée sous la forme d’un Swiki.

Une fois que I’archive zip susmentionnée est téléchargée, son décompactage crée une hiérar-
chie de répertoires contenant les fichiers nécessaires au fonctionnement du serveur Web
Squeak (voir figure 2-16).

Le répertoire de plus haut niveau (ComSwiki) contient une image et une machine virtuelle,
spécialement configurées pour la gestion de ce serveur. Le lancement de cette image ouvre un
environnement Squeak (voir figure 2-17).
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Figure 2-16

L’arborescence des fichiers créée pour le serveur Swiki, et

un exemple de code

Qu’est ce qu’un Swiki ?

RS
Fichier Ediion Affichage Favoris OQutls 7 ‘-
précédente v = + (31 | @prechercher |iDossers (BHstorique | B X o | Ev

adresse [ actions | fox
Dosslers x| [ I |J Mom Talle [ Type [ modifié le . [
£ Aphabet s [#1 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
2 Animals - #1107 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
£ audo actions #1108 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
1 Change sets #1109 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
[=11 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
1 comswiki ;é,ﬁer #1110 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
oL swi =111 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
{0 default Modifié le: 05/07/2001 =112 2Ko Fichier 05/07/2001 12:17
A actons 12:17 E 113 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
addresses 114 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
8 fles Talle : 1,39 K0 =115 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
£ admin Attributs : (normal) =118 2Ko Fichier 05/07/2001 12:17
Cdien 117 2Ko Fichier 05/07/2001 12:17
la 17 140 Fichier NSiNT/7NN1 17-17
8 Zlq“a Bl 112 - wordPad ol x|
o fa‘:viy Fichier Edtion Affichage Inserton  Format 7
S D) 2] ) o[ wl@) | 3
1 orange
23 poor ||l return swikis | B
(1 simple "Sort Swikis Alphabetically"
O text swikis _ shelf books asSortedCollection: [:a :b | (a name) < (b name}].
(1 templates return _ WriteStream on: String new.
£ docs return
03 actiors nextPuthll: '<table border=0 cellpadding=0 cellspacing=0>';
(1 addresses nextPutAll: string crlf;
100 templates nextPutAll: '<tr><td valign=top><input type="checkbox" name="searchall
£ forward (request fieldsHasKey: 'searchall') ifTrue: [return
3 actions nextPutill: ' checked']. -
{1 addresses return
(1 templates nextPutAll: Tr&nbsp;enbsp;</tdr<tdrsearch all</td></tr>";
-0 imged nextPutAll: String crlf. —
(3 actions ... swikis do: [:book | (book setup at: "visible' ifAbsent: [true])
(7 addresses ifTrue: [{(book hasPrivAddress: "searchable') and: [book formatPrivAdd
(] templates ifTrue: [
] refs return
(3 actions nextPutAll: '<tr><td valign=top><input type="checkbo:
00 addresses nextButill: book showName:
L. pages nextPutall: ' value="true"’.
(] templates (request fieldsHasKey: book name) ifTrue: [return -
23 uploads Kl jJ
£ Furnishings AppUyez sur F 1 pour obterir de ['aide [ om
Criogos EE3) 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
Samee =43 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
o scenery =44 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
1 Shapes =ds 1Ko Fichier 05/07/2001 12:17
ESRT) > el ar 1kn_ Fichier nsin7innt 12:17 -}
TType : Fichier Talle © 1,32 Ko 1,39Ko (Sl Poste de traval

Un swiki est une implémentation en Squeak (la premiére a été faite par Mark Guzdial) du concept de Wiki (Swiki
= Squeak + Wiki) créé par Ward Cunningham (http:/c2.com/cgi/wiki?WelcomeVisitors). Il s'agit d'un outil de
création, de parcours et de gestion d’'un site Web collaboratif, qui peut étre administré et modifié a partir d'un
simple navigateur Web, par tout utilisateur disposant des droits nécessaires. Il s'agit d'un concept et d'outils
simples, mais étonnamment puissants pour créer et exploiter des sites de partage d'informations dans des grou-
pes collaboratifs. Un Swiki propose en particulier des fonctionnalités d'édition de pages, de recherche de tous
les liens vers une page, d’'upload de fichiers, d’historiques de modifications du site, de comparaison de versions,
de recherche...De nombreuses implémentations différentes des Wiki sont disponibles (citons par exemple Zwiki,

le wiki Zope — www.zope.org).

Pour plus de détails sur les concepts et les outils Wiki, nous renvoyons le lecteur au livre de Ward Cunningham,
Quick Collaboration on the Web : The Wiki Way.
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Figure 2-17

L’image ComSwiki
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ComSwiki Launcher

Start server save & exit port: 0

X C 4.10 7 Swiki L1 Getting Started o)
To set up your Swiki server
1. Set the port by pressing the port button on the ComSwiki Launcher
a. port 80 is the default web server port, though you may not have permission to use it
{on verious *nix implementations, ugers are not allowed port access 10 low numbers)
b, port 8000, 3080 and 8886 are the other options
2. Start the server
&, press ‘start server’ button on ComSwiki Launcher (this may take some time)
3. Use the AdminTool to set up the site
&, go 1o hitpi//localhost:8080/admin/help®getStarted (substitute your port number for 8080)
b, the user:password peir is adminipassword
<. follow the instructions there to get started
4. Set-up the server to start automatically
a. press the "save & exit’ button on the ComSwiki Launcher
b. next time Squeak is started, ComSwiki will start automatically

[C]C

In case of problems
Please consult the Swiki Swiki (http://minnow cc.gatech edu/swiki) or e-mail the PVS mailing
list {(pws@ce gatech edul.

The pws list is there so users can share information about Swikis, including reporting bugs,
technical support, thematic discussions, goodies, announcements, ete. The traffic is usually low
{3 or less posts per week): occasionally, an announcement will increase traffic a bit.

To subseribe, e-mail majordomoace gatech.edu, In the body of the message, put:
subseribe pws

To unsubseribe, e-mail majordomodce zatech.edu. In the body of the message put:
unsubseribe pws

2

La petite fenétre du haut contient trois boutons qui permettent le paramétrage du port a utili-
ser par le serveur, la sauvegarde de I'image et la sortie de 1’application, et le démarrage/
I’arrét du serveur ComSwiki.

Apres démarrage de ce serveur, une connexion a l’adresse http://localhost:8888/admin/
help#getStarted donne acces a la page d’accueil de I’outil d’administration de ComSwiki (voir
figure 2-18).

Figure 2-18

La page
d’accueil de
outil d’admi-
nistration de
ComSwiki

A swiki AdminTool - Microsoft Internet Explorer

Echer Edtion Afichage Fayors Qutls 2

&Précédente v = v @ (2] A | QRechercher GiFavoris (AHstorique | BAv & [ v [ B @ &, @

Adresse [&] hitp:/ focabhost: 8888 admin/help#getStarted

@Alexa Options - | ()Shop () Relsted () Search | (S2cre/Intrsnet Sites or Offine. Alexs Info ot ausiGELE ) )

23 0 DI |

Setings _ Securty _Go There Top  Create  Help

Aol Help Guide to the AdminTool [printer-friendly version] | | _|
docs

% Welcome to the Swiki AdminTool! It will allow you to administrate your Swikis with a web interface. For questions on the AdminTool,

_regfs_ check the question/answer section below. For further information, visit the Swiki Swiki and/or e-mail the PWS mailing list.

How do I get started?

How do I create new Swikis?

How do I stop search engines from searching the site?

How do I set up a password protected Swiki?

Should I set up an external web server to serve files and uploads?
How do I set up an external web server to serve files and uploads?

How do I get started?

The first thing to realize is that this is a web server. Probably, anyone in the world can reach it, even those who might be looking to do
harm. Fortunately, the only real insecurity in the system is the AdminTool. So, your first step should be to change the administrator's (ie.
your) password. To do this, click on the fop button and then on the secirity button. This will take you to the security settings for the
AdminTool. From there, change the admin:password to something more secure. Remember that user:password pair, because you will be
asked for it after pressing update security.

[ [ mwanetioca
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Si vous avez installé le serveur ComSwiki sur une autre machine que la machine locale,
remplacez I’adresse de la machine (Tocalhost) et le numéro du port (8888) par les valeurs
qui correspondent a votre configuration. L’outil d’administration permet de créer des sites
Swiki, et de définir leurs parametres fondamentaux (sécurité, droits d’acces...).

On accede a ces différentes fonctionnalités au moyen des icones qui figurent dans le sommet
de la page. L’option <Setup> (voir figure 2-19) permet de paramétrer le comportement
d’héritage des sites, la visibilité et la gestion du journal des requétes.

Figure 2-19 | 35 viki AdminTool - Microsoft Internet Explorer x|
Fichier Ediion Afichage Favoris outls 2 |
Page d’accueil de précédents v = v @ [ 4| @Rechercher GiFavers BHstorique |Bv S [0l v H B @ &, 9
, . Adresse IEhﬂIA‘//\Oca\host‘EIEEB/adm\n/sempjbook:docs | ook
l’option <Setup> @Alexa ooiors~ | ren Q) neier Q) seaon | Gl varer a0

de outil d’admi-
o7
nistration de site é%{i% @ ﬁ b ?

Setup  Seftings  Securiy GoThere B Create  Help

ATl Setup for the docs Swiki

->docs <-
forward
imged Inheritance
refs parent

(it inherits from) refs

inheritable
(others can inherit from it)

Addressability

visible

(shows on the default (http://mysite.com/) listing)
accessible

(can be reached while the server is running)

@ true ¢ false

@ true O false

@ true ¢ false

searchable
(can be searched from default (htp://mysite.com/) listing)

Logging

@ true © false

logging ~
(log requests to the site's or the individual Swiki's log file) |""®

update setup

N[N

&] [ BErwanetioca

L’option <Settings> (voir figure 2-20) permet de définir I’apparence du site, de spécifier
I’emplacement ou les fichiers ajoutés au site vont étre stockés sur le serveur, les options de
transformation du Swiki en site HTML traditionnel, le mot de passe administrateur, et les
alertes a envoyer par mail lorsque des modifications surviennent sur le site.

L’ option <Security> (voir figure 2-21) permet quant a elle la définition des droits d’acces et
de modifications pour les utilisateurs. Les niveaux de sécurité proposés ne sont pas tres
sophistiquésl, mais ils sont d’autant plus simples a utiliser.

L’option <Go There> permet d’accéder au site lui-méme, ainsi qu’aux différentes fonction-
nalités proposées par les sites Wiki (édition de pages, upload de fichiers, historique, compa-
raison de versions...).

Ces différentes fonctionnalités sont toutes accessibles a partir de la barre d’outils affichée
dans le navigateur Web (voir figure 2-22).

1. SiI’on compare par exemple au paramétrage possible sur les serveurs Zope.
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Figure 2-20 S swiki AdminTool - Microsoft Internet Explorer. [l x|
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Figure 2-21 2 Swiki AdminTool - Microsoft Internet Explorer gl
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AT Security for the docs Swiki
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Able to edit pages, but cannot upload files or (un) B
lock pages.

E
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update security
delete security —

|
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Figure 2-22 FSwiki 11-Microsoft InternetExplorer =lolx|
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This is the documentation for Swiki 1.1 (codename: "Big Time"). Je77 thanks everyone who sent in bug reports on 1.0.

Check Help (?) for general features of this Swiki.

o
A

Improvements over 1.0

Details on the Different Packages
Downloading Information

Take a Survey

Demonstrations of the Text Formatter
The Architecture

Interfacing Comanche

Further Development

Rendering the Swiki

-
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LY Wt
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Design Ideal

A<}

"Swiki is a hypertext environment; everything else is configurable." -Je77

* Hello! I'm Swiki, the Swiki mascot.
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A Iinstar des autres applications présentées jusqu’alors, ComSwiki est totalement programmé
en Squeak et peut étre modifié sans difficulté pour servir de base a d’autres développements.
Les principales catégories regroupant les classes ComSwiki sont Swiki-Comanche, Kom-
kernel, Kom-demo, Kom-protocol http, Swiki-Formatting, Kom-HTML UI builder, Kom-
Protocol abstract, Swiki-FileServer, Swiki-Structure, Swiki-Security, Swiki-
Storage. Nous détaillerons 1’application ComSwiki dans le chapitre 12, consacré au dévelop-
pement d’applications Web.

Création de jeux interactifs et développement interactif
d’interfaces : EToys

En combinant ses possibilités graphiques et de programmation de haut niveau, Squeak est en
mesure de proposer un environnement de création d’objets graphiques (les EToys) pilotés par
des scripts (a la LOGO), dont la programmation peut étre assurée de fagon traditionnelle, par
des lignes de code, ou graphiquement en dessinant les objets et en combinant a la souris les
actions disponibles. Une illustration de quelques éléments de cet environnement est donnée
figure 2-23.

Les classes de cette application sont contenues dans les catégories Morphic-Scripting,
Morphic-Scripting Support et Morphic-Scripting Tiles. Nous analyserons plus en détail
le fonctionnement de 1’application EToys dans le chapitre 11 consacré au développement
d’interfaces graphiques en Squeak, section « Les interfaces de construction d’interfaces ».
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Figure 2-23

Un aper¢u de I’environnement de création de EToys

Reconnaissance manuscrite avec Genie

Une application de reconnaissance de caracteres, nommée Genie, est également proposée
dans Squeak. Totalement paramétrable, Genie reconnait les caracteres tracés a 1’aide de la
souris, ou d’un stylo sur une tablette graphique ; des actions dans I’environnement peuvent
étre associées aux caracteres reconnus.

Les classes de Genie sont regroupées dans les catégories de classes Genie-Engine (les classes
de reconnaissance de gestes), Genie-UI (les interfaces utilisateurs utilisées pour le paramé-
trage du systéme de reconnaissance de gestes) et Genie-Integration (les classes d’intégra-
tion de Genie dans Morphic).

L’option <help> du menu <World> contient trois options spécifiques a Genie permettant de
l'activer, d’inspecter et d’éditer le dictionnaire des formes, d’inspecter et d’éditer les proprié-
tés d’affichage de Genie.

La classe AGenieIntroduction contient en commentaire une documentation complete sur le
fonctionnement de Genie.
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En résumé

Ce chapitre nous a permis d’aborder plusieurs applications de démonstration fournies avec
I’environnement Squeak et d’affiner notre connaissance du langage et de I’environnement.
Nous avons présenté la notion de squeaklet, et avons constaté que Squeak pouvait fonction-
ner sans difficulté dans un navigateur Web. En parcourant les applications multimédias, nous
avons pu apprécier les outils de traitement des sons et de musique électronique, ainsi que les
aspects plus particulierement relatifs a la reconnaissance et a la synthese de la parole, et leurs
liens avec les animations faciales.

Nous nous sommes ensuite intéressé a 1’environnement de développement d’interfaces
Morphic, et nous avons pu constater que 1’entité graphique de base de Squeak, le morph,
avait des possibilités qui dépassaient largement celles des interfaces multi-fenétres usuelles.
Les capacités graphiques de Squeak ne se limitent d’ailleurs pas a la 2D, et Alice, un outil de
visualisation et d’animation 3D, nous a permis de le constater.

Nous avons présenté les outils Internet et Web : la gestion des protocoles de courrier électro-
nique, et I’outil qui permet de les gérer, Celeste, mais aussi la gestion des protocoles HTML
et HTTP, et I’accés au Web avec Scamper. Enfin, nous avons évoqué la possibilité de créer
des sites collaboratifs dynamiques au moyen des sites Swiki.



